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La persona sensata se adapta a si smc ;///
mundo; el insensato persiste en adaptar ¢
mundo a su parecer. T

De los insensatos depende que el mundo
progrese.

George Bernard Shaw, en “Maxims for Revolutionists”



Investigacion Operativa

MODELING THE INDUSTRY

Evolucionenlacarrera

Criterio Plan 1995 Plan 2003 Plan 2007

Ord 754/94 Ord 996/01 Ord 1114/06
PrO g rama e Introduccion e Método ) cientifico. MODELOS » Método f:ientl’fico. MODELOS
. MATEMATICOS. Teoria de la decision. MATEMATICOS. Teoria de la decision.
 Métodos de control . . . : ) : . :
si I‘It éti co B . Unlvers.o CI’e!‘tf) e |T|C|erto. Universo Unlvers:o C|er’t<.) ? |nC|ert<?. Universo
e Programacion Lineal aleatorio. Analisis Bayesiano. aleatorio. Analisis Bayesiano.
e Transporte e Arboles de decision. Costo de la  Arboles de decision. Costodela
« Teoriade los ju egos !nformacmrT. . ’Umvers:o .ho?:tll. Teoria de !nformacmrT. .U’mverscf h?stl!. Teoriade
juegos. Decision multicriterio. juegos. Decision multicriterio.
« Teoriade colas « Simulacion, teoria. Caso linea de espera. « Simulacion, teoria. Caso linea de espera.
e Gestionde Stocks  Modelos de Stock con demanda cierta y e Modelos de Stock condemanda  ciertay
« Fallas y reemplazos aleatoria. - . o aleatoria. o o
o * Programacion lineal. Restricciones. » Programacion lineal. Restricciones.
* Analisis de Markov Variables artificiales. Dualidad y analisis de Variables artificiales. Dualidad y analisis de
e Simulacion sensibilidad. Programacion entera. sensibilidad. Programacion entera.
Problemas de transporte y asignacion. Problemas de transporte y asignacion.
Programacion Dinamica. Problemas de Programacion Dinamica. Problemas de
distribucion de esfuerzos. distribucion de esfuerzos.
e Aplicaciones a casos de stock vy e Aplicaciones a casos de stocky
programacion de la produccion. programacion de la produccion.
Aplicaciones a casos de desgaste y Aplicaciones a casos de desgastey

reemplazo de equipos. reemplazo de equipos.




. Hor i ra
N°UNIDAD TITULO oras CEumy

Asignadas
UNIDAD 1 Introduccion alalnvestigacion Operativa 4
UNIDAD 2 ProgramacionLineal 8
UNIDAD 3 Introduccion a R-Project 8
UNIDAD 4 Programacion Lineal Entera 4
UNIDAD 5 Programacion Dinamica 4]
UNIDAD 6 Programacion No Lineal 4]
UNIDAD 7 Teoriade Grafos 4
UNIDAD 8 Gestionde Proyectos 6

UNIDAD 9 Modelos de Transportes y Asignacion 8



N°UNIDAD

UNIDAD 10

UNIDAD 11

UNIDAD 12

UNIDAD 13

UNIDAD 14

UNIDAD 15

UNIDAD 16

UNIDAD 17

TITULO

Teoriade Juegos
Procesos Estocasticos y Cadenas de Markov
Modelos de Filas de Espera
Modelos parala Programacionde la Produccion (Scheduling)
Modelos de Inventario
Modelo de desgaste yreemplazo de equipos

Simulacion de Eventos Discretos y Basado en Agentes

Modelos Metaheuristicos

Horas Catedra
Asignadas

8

4

12
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Eilh(X7)] = h(0)P;(XT =0)+ h(N)P; (X7 = N),

and we know that P; (X7 = 0) + P; (X7 = N) = 1. Therefore,

0) — h(i) —h(N)
— h(0) — h(N)’

and Pi(X7 =N)=1-P;(X7 =0).

n=>| n=>|

J#1,
P X,=j|Si=n=PiX,=j|Xo=1...., Xp1=10,X, #1)

G, j)=) PiXp=j.Si=n=)Y Pi(X,=j|S =nPi(S =n).

On the one hand, P;(S; = n) = P(i,i)" '[1 — P(i, i)]. On the other hand, for

P:(Xog=1,.... Xp1=0,X,=17)) P(i,j)

Since Y, P(i,i)" " =[1 — P(i,i)]~", we get

P, j)/[1 — P(i,i)] ifj #1,

06, j) =
! if j =i,

P;(Xo=1i..... Xp1=i,X,#i) 1—=P(@,i)
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. . Como evaluar los avances?

El mundo (internet) tiene todas las
respuestas

y el docente no es el que mas sabe o va a saber

&

<>



Metodo “tradicional”

Creative Sport Design (CSD) fabrica una raqueta de tamano estandar (RE) y
una de tamano grande (RG). Las raquetas de la empresa son sumamente
ligeras a que se fabrican con una aleacion de magnesio y grafito que invento
el fundador de la empresa. Cada raqueta tamano estandar utiliza 0.125
kilogramos de la aleacion y cada raqueta grande 0.4 kilogramos. Se sabe que
para el siguiente periodo de produccion de dos semanas solo se cuenta con 80
kilogramos de la aleacion. Cada RE puede salir de la linea cada 5.47 minutos
de tiempo y para cada RG cada 7.3 minutos. Las contribuciones a las utilidades
son de USD 10.00 para cada RE y de USD 15.00 para cada RG. Se disponen 40
horas de tiempo de manufactura por semana. Por politica de la empresa, al
menos un 20% de las raquetas vendidas deben ser RE.

- . Cuadntas raquetas de cada tipo de se deben producir en las proximas dos
semanas siguientes?

- Explicite el modelo que resuelve la situacion

- . Cuanto estaria dispuesto pagar por horas extras de manufactura? (grafique)



. . Como evaluar los avances?

;. Quién quiere aprobar la cursada
solamente?



. Método problematico

Voy a por todo




. Método problematico

,Quién y como aprueba?



. .Como y quién aprueba?

Competencias técnicas y
tecnologicas




.Como y quién aprueba?

Gestion de errores
comunes




.Como y quién aprueba?

Gestlion de excepciones




. .Como y quién aprueba?

Competencias
comunicacionales
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ESPACIO PARA AGRADECER
(y para aplaudir)




